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設計小冊子及宣傳單張工作坊 

構圖運用 

 

原理 

構圖是在美學中常用的技巧。特別是繪畫與攝影中經常用到構圖這個字。一個好的構圖，可以將平凡

的東西化腐朽為神奇，一個不好的構圖，則會將一個有魅力的主體變得俗不可耐。 

 

構圖可說是元素的安排位置。將對比的東西分為主體與客體，前景與背景。將協調的物體用三角軸或

是斜線來排列，這些都是常用構圖的手法。 

 

構圖有非常之多種，而每種也有其作用，如：十字構圖，螺旋構圖，T 字構圖，倒 T 字構圖，半圓形

構圖，水平構圖，側 T 字構圖，菱形構圖， 垂直構圖，S 構圖，框景構圖。。。等。 

 

就以下列最為常見及易於使用： 

 

黃金分割 

自古以來被推崇為最完美之構圖，分割數值源於大自然，此構圖將主客體安排在四個黃金點附近，令

整個畫面更為安穩，在文藝復興時代更被廣泛利用，因此亦被稱為神聖比例。 
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對角線構圖 

相對於平行構圖，對角線構圖能透過歪斜的水平線，塑造出活潑而又不呆板的感覺。是一種簡單而又

相當重要的構圖方法之一。 

 

 

雙對角線構圖 

雙對角線構圖即是一對相交的對角線構圖，它既有對角線構圖的好處，亦能令畫面達至平衡。 
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三角構圖 

以三個主客體安排的位置來構成畫面的主題，而三角構成的範圍內通常是圖的主體，非常容易讓畫面

產生穩定以及平和的感覺。 

而利用傾斜角度的三角，能使構圖不至於因太平衡而產生呆滯的畫面，形造出動感。 

而利用倒三角，則可營造出有深度跟不平衡的感覺，對於特定主題非常有用。 

 

 

循環式構圖/圓形構圖 

圓形構圖在視覺上給人以旋轉、動感和漸變大或小的視覺效果。由於圓形是由彎曲的線條構成，沿著

圓形軌道走下去，將會周而復始，形成一個循環。因此，圓形還有一種無休無止的感覺，令人再三細

看。 
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海報設計的特點 

 

海報，傳統是指以單張形式，可張貼的廣告印刷品。海報是商業傳播形式最常見之手法，其優點是即

時傳播訊息，成本費用低以及製作簡便。 

 

海報以簡明的形象，加深消費者對產品或服務的印象來促銷商品，提供消費者需要的資訊。 

 

以心理學的角度把握在海報設計構思的基礎是十分重要的，從海報設計視覺心理來說，人們厭棄單調

劃一的形式，追求多樣變化。連續系列的表現手法符合“寓多樣於統一之中”這一形式的海報設計基

本法則，使人們於“同”中見“異”，於統一中求變化，形成既多樣又統一，既有對比又見和諧的藝

術效果，加強了海報設計藝術感染力。 

 

踏入廿十一世紀，海報設計的原理可引伸至網路世界， 如推廣電郵，廣告刊物等，其基本概念都是

源於海報設計。 

 

海報設計包含之元素 

M＆M 巧克力：只溶在口，不溶在手 

 

標題  

標題主要是表達主題的短句。 

標題從形式上可分爲引題、正題、副題及旁題等，必需注意其主副關係方使您可有效的表達重點。 

 

正文  

正文就是指海報的內文，說明廣告的內容。 

 

廣告標語 

廣告標語是配合廣告標題、加強形象運用的短句，常以順口易讀、有趣為主。 

例： 1）只溶在口，不溶在手 

 2）just do it 

 3）人頭馬一開，好事自然來 

 

插圖  

插圖是用來傳達商品或特定資訊，有增強記憶的效果，讓人能以更快、更直接的方式來接收資訊並同

時留下更深刻的印象。 

  

插圖可分為以下幾種：  

1. 卡通漫畫：幽默的卡通可令人會心微笑，滑稽的卡通可使人一笑難忘，兩者都能發揮很好的宣傳

效果。 

2. 繪畫：多用作表現超想像事物，或是形造一個理想的氣氛，所謂：圖勝千言。 
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3. 攝影：在産品廣告中經常使用攝影，以加強其真實感及可信性。所謂：有圖有真相，(NPNT: no photo 

no talk) 

 

商標、標誌  

商標設計是為了使商品給消費者留下美好及深刻的印象，根據各種商品的不同規格，特點和消費需求，

通過設計，規劃和繪製而成為商標圖案。 

 

色彩  

色彩給予人的感覺是來自人類因生活經驗所產生的一種對光的視覺效應。色彩的感覺除主要來自光的

物理性質，其次會受經驗及文化影響。有時人們也將物質產生不同顏色的物理特性直接稱為顏色。 

以下是一個實用的連結，可以供你嘗試不同顏色的配撘：http://colorschemedesigner.com/。 

 

視線流向 

視線流向之原理 

人類自古以來，在進行「看」這個動作的時候，都有一種如天性般自然的觀看方法，其視線流動的習

慣，稱之為「視線動線」或「 視線流向」。 

 

而這「視線流向」並不是絕對，「視線流向」除了會因文化變遷而改變，它也可因設計師有效的編排

而營造出一個特定的動線，令觀看者隨設計師的誘導而流動。這個技巧最常在平面設計，書刊，櫥窗

設計，漫畫等地方看到。 

 

基本視線流向： 

– 由上往下 

– 由左往右 

– 上下兩層 

– 由左上到右下 
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單段式例子： 
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雙段式例子： 
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除此之外，在文字中的視線流向亦要小心，否則很易出現難以理解之語句或是出現文字笑話。 

    

 

 

 

 

 

 

 



     
 

版權所有 轉載必究              頁 10 / 31 

 

paint.net 基本認識 -圖層菜單 (在此菜單中的命令只影響目前選擇中的圖層) 

   
1) 添加新圖層 

這將添加一個新的，透明層的圖像。 

2) 刪除圖層 

這將刪除選擇中的圖層。軟件會再次要求確認這是您要刪除的命令。 

3) 複製圖層 

這將複製選擇中的圖層。圖中所有屬性，隨著圖 (像素)的內容，將完全被複製。新的圖層也與原

有圖層有著相同的名稱。 

4) 向下合併圖層 

這將對選取了的圖層和它下面的圖層合併，成為一個圖層。 

5) 從文件載入 

這使您可以從另一檔案中導入一個或多個層次，而原檔案名稱將作為圖層名稱。 

6) 水平翻轉 

這些菜單選項允許您對選擇中的圖層作水平翻轉。 

7) 垂直翻轉 

這些菜單選項允許您對選擇中的圖層作垂直翻轉。 

8) 旋轉/縮放 

此命令在圖層菜單允許對選擇中的圖層作自由旋轉 3 軸(X，Y 和 Z)。 
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有三個方面，您可以調整： 

I. 滾動/旋轉 

這使您可以通過拖動鼠標周圍的邊界來對 Z 軸旋轉，即整個圖層旋轉。還有一個球(“全球”)的

中心，它可以旋轉其他兩軸(X 和 Y)。旋轉 X，Y，Z 軸便能對整個圖層旋轉作立體化的三維旋轉。 

 
 

II. 面板 

這可以讓您令到使用中的圖層向四周水平移動。 

 

 

III. 縮放 

這可以讓您放大及縮小使用中的圖層。 
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還有兩個複選框： 

IV. 瓷磚效果 

如果對圖層進行了旋轉，傾斜，或縮放等修改，當選擇瓷磚效果時，這會把圖層圖併貼並排成瓷

磚般，並把整個畫布填滿。 

 

V. 保留背景 

如果對圖層進行了旋轉，傾斜，或縮放等修改，當選擇保留背景時，這會把原圖層的圖像加進修

改了的圖像圖層。 

  

9) 圖層屬性 

此命令將顯示一個對話框，允許您更改圖層的名稱及其屬性。 

而屬性之選擇可能是圖層跟其他圖層的混合方式，如：可見的，混合模式，以及不透明的水平。 
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一共有 14 個混合模式可用：標準，倍增，添加，顏色加深，漂白混色，反射，發光，重疊，差分，

相反，減輕，轉暗，屏幕和異或(見下圖)。 

 

 

不透明選項，可以利用控制棒來控制圖層的透明層度。 
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調整 

此菜單是用來給圖像添加一些特別效果。 

 

 

 

原圖： 
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反轉顏色 

這項調整效果非常相似負片效果。應用它一次能得出負片效果，再應用它第二次，圖像又會再顛倒回

來。 

 

 

去色 

這命令可以為圖像添加懷舊的效果，做法是先把圖像變黑白，然後添加一個褐色的基調。 

原始圖像加深褐色的調整： 
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曲線 

這種調整可以用來調整曲線的圖像。利用曲線來調節顏色的圖像具有非常高程度的色彩控制力，曲線

能讓您作出極微小的修改。特別是，它可以用來突出顯示暗淡範圍內的影像，曲線增強了圖像的方式，

即使是色階和亮度/對比度都不能替代。 

 

簡單地說，這意味著調節右半曲線的就能影響光亮那一半的圖像，調節左半影響較深的那一半的圖像。

移動曲線高於其默認位置上方，會令相對曲線的色調調節至明亮，移動曲線低於其默認位置的下方， 

會令相對曲線的色調調節至昏暗。 

 

控制點是用來影響曲線，而控制點通過點擊便可在任何地方添加。通過右鍵單次點擊所需的控制點可

以刪除控制點。要移動一個控制點，簡單點擊和拖動控制點到所需的新的位置即可。請注意，每一個

垂直的位置，只能有一個控制點，因為這意味著一個顏色強度是既明亮又黑暗，而這是不可能的存在

的。 

 

多通道調整 

默認情況下，使用光度曲線的圖像調整強度。或者選擇“RGB”來使用紅色，綠色和藍色的顏色通道

來調整圖像，可從拉下下放列表頂部的對話框選取。 

 

當選用這個“RGB”模式，在複選框底部附近的對話盒中選擇要修改的顏色通道。再為每個獨立的顏

色通道進行修改，若要使用單通道或雙通道，簡單的轉變或是複選通道對話盒即可。 
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自動色階 

這可以用來平衡顏色的圖像，使過於黑暗或明亮的圖像調節回正常範圍。這相當於使用色階的調整，

然後點擊“自動”按鈕。 

 

 

色相/飽和度 

此操作可被用來改變顏色的飽和度，以及旋轉色彩的形象。它更允許調整圖片顏色的亮度。
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色調 

這種調整可以讓您減少顏色值。通常每個色彩通道有 256 個可能值(0 到 255)，您可以限制這個範圍的

值，令相近的色彩減小。形成懷舊或海報的效果。 

 

 

色階 

調整這些數額可以用來改變顏色範圍(或“曝光”)的圖像，包括亮度調整。大多數使用的水平進行調

整，包括改變一個圖像輸入和輸出白點，黑點和灰點。白點是在圖像中最明亮的顏色，而黑點是在圖

像中最黑暗的顏色，灰色點代表整個圖像的平均顏色。 

 

這些顏色的每個點的圖像可以使用水平調整。在對話框上，有 5 個數字輸入和 5 個色樣。這左側的兩

個'輸入'部分顯示輸入白色點和黑色點。這些顏色可以使用數字輸入，拖動指標以作調整，或是通過

雙擊色樣選擇。 

 

利用 5 個數字輸入和 5 個色樣進行調整，把影像調整到平衡的色階，除此之外，還能因應要求，獨立

的使用紅色，綠色和藍色顏色來調整色階。 
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亮度/對比度 

這可使圖像中的顏色變得明亮或暗淡，或突出顏色與顏色之間的對比。 

 

 
 

黑白效果 

這命令可以調整或刪除所有的顏色，有效地使層黑白。
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圖片退地 

退地是圖片修飾最常用之方法，就情況不同亦有各種不同的退地方法。 

 

塗筆法 

先開啟圖片。 

 

 

在圖片上新增一圖層，並選取一隻圖片中沒有的明亮色彩。 
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放大圖片，用畫筆直接在新圖層把需要之部份填滿。 

 

 

刪減法 

先開啟圖片，在圖片上新增一圖層，並選取一隻圖片中沒有的明亮色彩，並填滿新圖層，新圖層請設

定為半透明。 
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用套索選擇工具/橡皮擦工具在需要的位置，把新圖層選取並刪除，令新圖層只餘下需要的部份。 

 

 

細心的把全圖畫完，透過魔術棒工具選取桃紅色部份，並選擇圖片圖層來刪除背景。 
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魔術棒套索法 

請參考個案研究。 

 

個案研討—海報 

1) 先開啟需要退地之圖片。 

 
 

2) 用套索選擇，粗糙地選擇出需要的地區。 
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3) 利用編輯＞反選，使需要的地區變為不需要的地區。 

 
 

4) 用圖像＞剪去選擇區域，把不需要的地區刪除。 
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5) 用魔術棒工具選取背景不需要的部份，分段把背景刪除。 

 

 

6) 退地完成。 
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7) 新建一個空白圖像，大小為 1500 × 2100。 

 

 

8) 新增一個圖層，並在畫布中選取出一個矩形。 
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9) 選擇顏色，並用漸變工具在新圖層中填入漸變。 

 

 

10) 新增一個圖層，把已退地的人形拷貝進來，並且縮放至合適大小。 
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11) 用魔術棒工具選取空白地方，再加以反選，即已經選取出人形的外形，新增一個圖層，並在選取

區域填入黑白漸變。 

 

 

12) 把影子圖層設為半透明，再把影子變形，並反轉放置在人形之下。 
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13) 用旋轉縮放特效把影子拉成斜形。 

 

 

14) 用效果＞模糊＞無焦點，把影子進行模糊化。 
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15) 把半徑設定為 30，把影子進行模糊化。 

 

 

 

16) 在空白地方加入海報內文及各樣資訊 
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17) 再加入主標題及副標題，完成。 

 

 

 


