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Day1 

網頁設計的特點 

 

互聯網代表著一種創新的訊息交流方式，它突破了傳統的政治、經濟、地域及文

化的阻隔，使訊息傳達的範圍、速度與效率都提升到很快的境界。互聯網是由成

千上萬的網站組成，而每個網站都是由眾多的網頁構成，故網頁是構成互聯網的

基本元素。 

 

以下是媒體市調機構 Nielsen Online 於 2009 年作的網上讀者統計： 

 

全美網上人口總數：195,974,309 人。 

報紙網站訪客人口總數：70,340,277 人，佔全美總計上網人口的 35.89% 

 

網頁閱覽數量 

 

全美網頁閱覽總量：503,457,999,821 頁，平均每人閱覽 2569 頁。 

報紙網站網頁閱覽總量：3,468,549,698 頁，僅佔全美網頁閱覽總數的 0.69%。 

 

網上停留時間 

 

全美網頁停留時間：平均每一網頁停留 57 秒，總計 7,971,418,330 小時，平均

每人在網上停留時間為 40 小時 40 分鐘 33 秒。 

報紙網站停留時間：平均每人在網上停留時間為 38 分鐘 24 秒，總計 45,022,485 

小時，僅佔全美上網停留時間的 0.56%。 

 

由此可見，以平均每人閱覽 2569 頁， 

而且平均每一網頁只停留 57 秒， 

要以最小時間在這大量網頁中令人留下更深的印象，這要比傳統的平面設計要付出更多的努力。 

 

在一個網頁中，一般人的視線流向 

因網頁是通過視覺元素去將信息的內容傳達給讀者，所以要令到網頁能夠引人注

目並產生最大的傳信力，網頁設計必須適應人們的視線流向以確定各種元素之主

次關系。設計時應安排各種元素之間的距離、位置、面積和視線流程等等。 



     

 

版權所有 轉載必究                                          頁 2 / 21 
 

 

視線流程是由人類天生的視線習慣所形成。因人類的眼睛構造是不能同時把視線

停留在兩個不同的地方，所以當人們在閱讀時，視線總有一種自然流動的習慣。

(先看一處，再看另外一處。) 視線流向正正是人們先看一處，再看另外一處之

間的直線距離。例如：在網頁設計中一些突出及重要的信息，如主標題、天天更

新的內容等通常都放在這個位置。 

 

因此網頁橫幅的廣告一般都會放在最受注目的位置，而增加讀者的收看而令收看

率及點擊率（見後文）增加。 

 

(圖片一) 
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動畫原理 

(圖片二) 

 

 

動畫是指由許多靜止的圖畫，以一定的速度連續播放（如每秒 24 張），在人類

的肉眼會對影像產生殘象錯覺，而當殘象錯覺連續地產生時，就會誤以為畫面正

在活動。約在 1820 年左右，有人發明了用一個圓形紙板上在一面畫上鳥，另一

面畫上籠子，兩端綁上繩子後旋轉再放開，因為紙片不斷的旋轉使得兩面的圖案

相疊， 看起來好像鳥兒關在籠子裡面一樣。而這種動畫正是利用這種視覺暫留，

用連續不動的影像製造出會動的效果。 

 

(圖片三) 

 

世上第一個動畫，是由一個在 1831 年的法國人-普拉妥將 14 個不同的動作圖畫

在圓筒上，當轉動圓盤，人們便可由視孔看到畫中的人物在活動。  

為了得到細緻流暢的畫面，每個圖畫之間都會有極細微的變化。而畫面的製作方

式，最常見是手繪在紙張或透明片上，其它的方式還包含了黏土、模型、紙偶、

沙畫等。 
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但由於電視播放的需要，規定的格式就是以 24 幀，即是一秒的畫面同時需要 24

幀圖畫，例如：一套 30 分鐘的動畫便需要繪畫及制作 43,200 幀的圖畫了，因此

動畫是需要極大量人力密集式去制作。 

 

由於動畫製作除了某些特定的動作需要連貫移動，還有需要大多數繪製 24 張圖

畫，如果是劇情表演只是一秒 8 張，甚至某些靜止狀態畫面只需要一秒 6 張或 4

張。故此一個畫面到底需要一秒多少格數將會是按需要而定了。 

 

現在隨著電腦科技的進步，現在也有許多利用電腦動畫軟體，直接在電腦上制製

作出動畫。簡化了制作的步驟及時間，因此電腦動畫科技也因為這個重大的原因

在近年得到迅速的進步和發展。 

 

GIF 

Graphics Interchange Format（GIF，圖形交換格式）是一種點陣圖圖形檔案格式，

只能顯示 8 位色（即 256 種顏色）。它實際上也包含壓縮的能力，採用 LZW 壓

縮演算法進行編碼，直接減小了圖檔檔案的大小，能令圖檔在網路上傳輸的時間

也相對減小。以特定的透明色圖層及簡單的動畫方面，它是目前應用於網路傳輸

最廣泛的影像格式之一。 

 

GIF 格式自 1987 年應用之後，因它體積比較小而成像會相對清晰，它是特別適

合於初期慢速的網際網路，因此而大受歡迎。另外它採用非破壞性壓縮技術，只

要影像不多於 256 色，則可既減少檔案的大小，又保持成像的質量。然而，256

色的限制局限了 GIF 檔案的應用範圍，例如彩色照片。（當然採用非破壞性壓縮

技術的彩色相機照片亦不適合透過網路傳輸，但經 GIF 處理後，質素及色彩會大

幅減小。）另一方面，在高彩圖片上有著不俗表現的 JPG 格式卻在簡單的線條上

效果差強人意（例如會出現化邊及格仔化現像）。因此 GIF 格式普遍適用於圖表，

按鈕等等只需少量顏色及畫面簡潔的影像（如黑白照片）。 

 

優點 

   1. 優秀的壓縮演算法使其在一定程度上保證影像質量和同時將體積變得很小。 

   2. 可插入多幀，從而實作動畫效果。 

   3. 可設定透明色以產生物件浮現於背景之上的效果。 

 

缺點 

  1. 由於採用了 8 位元壓縮，最多只能處理 256 種顏色，故宜不應用於真彩圖片。 
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為信不選用 Flash? 

 

(圖片四) 

 

 

雖然 FLASH 號稱安裝率達 80%，而製作的網頁視覺效果又較好，但 FLASH 很難

被搜索引擎解讀。而且除著除身電子產品出現，亦未必是 100%支援，現常的做

法是提供 FLASH 和非 FLASH 兩個版本，這樣就能增加觀賞性又能增加實用性，

但也因為這個原因，相對要付出多一倍時間制作兩個版本。 

 

瀏覽器及 FLASH 版本可以兼顧是一個重要的問題，雖則視窗系統有著 95%個人

電腦的市場佔有率，但其 IE 瀏覽器的佔有率只有 67%，其次是 Firefox 佔有率

有 21%，另外 FLASH 版本的兼顧問題會令設計師們增加大大的工作量。 

 

網頁及動畫內容的容量 

用家經由互聯網下載網頁，因速度會取決於網絡速度，網頁的容量自然亦會受到

影響，一頁網頁的容量通常會通過並保持 56K 下載，需時必需在一分鐘之內。

雖則現時的網絡速度大大提升，但就以美國為例，仍有 20%使用者是使用窄頻上

網，雖然非特定為了小數人，控制網頁的容量，可以令用家能夠在更短的時間等

待下載頁面，這也是百利而無一害的。 

http://tools.pingdom.com/fpt/ 

 

 

 

 

 

 

http://tools.pingdom.com/fpt/
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(圖片四) 

 

 

(圖片五) 

Firefox 搭配 Firebug 套件 

 

 

paint.net 軟件安裝 

１）進入 UnFREEz 網站 

http://www.whitsoftdev.com/unfreez/ 

 

http://tools.pingdom.com/fpt/
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2）點選下載 UnFREEz 

 

3）雙點擊下載了 UnFREEz 的 ZIP 檔案，用軟件解壓，把程式檔抄進硬碟即可。 

 

 

4）雙點擊 UnFREEz 的 exe 檔 

 

5）UnFREEz 便會即時執行。 

 

 

我們會利用 UnFREEz 來把一幅幅的硬照組合成動畫 GIF。 
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個案研討—動畫１      

 

1) 新建一個空白圖像，大小為 300 × 300，分辨率 72。 

 

 

2) 新增一個圖層 。 

  

 

3) 選擇橢圓選取工具，按 shift，拖放出一圓形。 
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4) 在顏色，選擇前景為紅色， 選擇塗料瓶，在新的圖層塗注紅色。 

  

 

5) 新增一個圖層。 選擇前景為黃色， 選擇塗料瓶，在新的圖層塗注黃色。 
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6) 新增一個圖層。 選擇前景為綠色， 選擇塗料瓶，在新的圖層塗注綠色。 

 

 

7) 把圖片先保存一個完整的 Paint.NET 檔案。 

 

8) 再將圖片保存為.GIF，並加以編號檔。 
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9) 再分別把黃色圖層及紅色圖層分別以編號檔保存為＞GIF。 

  
 

 

10)  把已完成的編號檔以所按排的次序拖放入 UnFREEz。 
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11)  在 UnFREEz 內的 Frame Delay 中輸入 10cs，再按「Make Animated GIF」輸出

GIF 檔。 

 

 

12)  完成。 

 

 

13)  你亦可更改。Frames 中的圖檔次序來改變動畫的次序，而 Frame Delay 亦可

輸入不同的參數來改變動畫的快慢。 
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個案研討—動畫２                

 

把開先預備好的圖檔。 

 

新增一個圖層 。 
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在新增圖層中輸入文字句子１。 

 
 

複制文字圖層。  

 
 

選擇矩形選取工具，選出文字的位置。 

 

  

打開調整＞亮度／對比，打背景的文字改為黑色。 
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再把黑色文字圖層複制。 

 
 

選擇移動選擇像素， 把黑色文字圖層向四週移動，形成字影。 

 

 

用圖層＞向下合併圖層，把文字類的圖層合併。 

 
 

新增圖層，在新增圖層中輸入文字句子２。 
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複制文字圖層。  

 

 

選擇矩形選取工具，選出文字的位置。再打開調整＞亮度／對比，打背景的文字

改為黑色。 

 

 

選擇移動選擇像素， 把黑色文字圖層向四週移動，形成字影。 
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用圖層＞向下合併圖層，把文字類的圖層合併。 

 

 

再分別把檔案以編號檔保存為 1.GIF。 
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在文字的圖層請設定半透明為 180。 

 

 

再將修改後的檔案，以編號檔另存為 2.GIF 

 

 

在文字的圖層請設定半透明為 110。 

 

 

再將修改後的檔案，以編號檔另存為 3.GIF。 
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在文字的圖層請設定半透明為 30。 再將修改後的檔案，以編號檔另存為 4.GIF。 

 

 

把文字圖層關閉。 

 

 

再將修改後的檔案，以編號檔另存為 5.GIF。 

 

先把句子２來來的樣子以編號檔保存為 6.GIF。 

 

在文字的圖層請設定半透明為 180。 

 
 

再將修改後的檔案，以編號檔另存為 7.GIF。 
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在文字的圖層請設定半透明為 110。 

 
 

再將修改後的檔案，以編號檔另存為 8.GIF。 

 

 

在文字的圖層請設定半透明為 30。 再將修改後的檔案，以編號檔另存為 9.GIF。 

 
 

這樣便齊備了圖片 1 - 9.GIF 

 

 

把已完成的編號檔以所按排的次序拖放入 UnFREEz。 

次序為先 5,4,3,2,1,2,3,4,5,9,8,7,6,7,8,9 

 

你亦可更改。Frames 中的圖檔次序來改變動畫的次序， 

如 5,4,3,2,1,5,9,8,7,6, 
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而 Frame Delay 亦可輸入不同的參數來改變動畫的快慢。 

 
 

完成。 

 

 


